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Základní informace

● Webové stránky: http://blender.vsb.cz/
● Dodělání příkladů ze cvičení (8 lehkých 

příkaldů)
● Odevzdání domácího úkolu: Python/Tkinter
● Odevzdání domácího úkolu: C++/Qt

http://blender.vsb.cz/


  

Bodové ohodnocení

Max. počet bodů Minimální počet bodů

DU I 30 15

DU II 30 15

Cvičení 15 0

Písemka na přednášce 25 10



  

Domácí úkoly

● Relativně pěkně vypadající uživatelské rozhraní
● Logické a příjemné rozdělení prvků
● Není potřeba mít vše funkční/naprogramované, 

důležité je navržení GUI
● Minimálně 3 rohsáhlejší okna



  



  

Návrh uživatelského rozhraní

● Komunikační rozhraní
● Typy

– GUI – Grafické uživatelské rozhraní

– TUI – Textové uživatelské rozhraní

– CLI – Příkazový řádek

– Webová aplikace

– Braillský řádek/hmatový display



  

Ukázka GUI



  

TUI



  

CLI



  

Prototypování GUI

● Vše začíná na papíře - Wireframe



  

Ukázka užitečného UR



  

Tkinter

● Základní GUI knihovna pro Python
● Vznik 1991
● http://www.pythonware.com/library/
● https://wiki.python.org/moin/TkInter
●

http://www.pythonware.com/library/
https://wiki.python.org/moin/TkInter
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