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Evidence

Evidence [T

Soubor g Prace s widgety (vice viz komentare v kodu):
Jméno Pi‘ijrr;;r;r»\\KN*\?ék““*“——wédf?ﬁ;a\x |

1|Jan Dub 33 Dlouha 20, ...

2 |Pavel Buk 17 Kratka 13, ... QMe n u

3“23 28 Bl QTab leView

4| Lucie Smrkova 44 Siroka 5, O...

5| Renata Lipova 39 U statku 2, ... QTaled g e t

Jméno: Tomas
Pfijmeni: Briza
vek: 23/,/’/
Adresa Poznamka A
Ulice: |Strma 3 Ep.: |3
Mésto: Ostrava

PSC: |24567

Novy UloZit Smazat




Evidence — nové okno

Detail RN E R

Jméno: Jan
Pfijmeni: Dub

Adresa: Dlouha 20, Ostrava,Ceska republika

Aula VEB-TU Ostrava

Zoom

Original +

Stejné jako v tkinter, vytvorte nové okno k formulari
kontaktl (tlacitka na Zoom nemusi fungovat).

1) vytvorte slot:

newWindow(const QModelIndex& index)
index je predan, abyste mohli pouzit data z tabulky

2) ve slotu vytvorte nové okno

QDialog* win = new QDialog();

QVBoxLayout* winLayout = new QVBoxLayout();
win->setWindowTitle("Detail");

win->setlLayout(winLayout);
win->exec(); // modalni okno
//win->show(); // nemodalni okno

3) spojte tabulku se slotem newWindow pomoci signalu doubleClicked
(podobné jako je ted spojena se signalem PersonEdit)



Evidence — nové okno

Scrollovani obrazku:

QString *imgFilename = new QString("mapa.png");
QPixmap *imgPixmap = new QPixmap( *imgFilename );
QLabel *imgLbl = new QLabel;
imgLbl->setPixmap(*imgPixmap);

QScrollArea *scrollArea = new QScrollArea(this);
scrollArea->setWidget(imgLbl);

layout->addwidget(scrollArea);



Vlastni komponenta

V tkinter jsme si ukazali analogoveé hodiny, v Qt si ukazeme graf (hodiny jsou v
Qt prikladech). Opét vytvofime néco na zplsob Canvasu — pouzijeme Qpainter
(vice viz komentéare v kodu).

1) vytvorime si tfidu, ktera bude dédit z QWidget
class Chart : public Qwidget

2) vytvofime vzhled widgetu (vykreslime grafické prvky), vytvofime odpovidajici funkce
QPainter painter(this);

painter.setBrush(color); o0
painter.drawRect(x, y, width, height); N
painter.setBrush(Qt: :NoBrush); e | ~ N
painter.setPen(color2); 30 / \ AN
painter.drawLine(pointl, point2); 20 / \ R
| . k 4 !
3) vytvorime objekt typu Chart a vykreslime do naseho layoutu P60 ™ 0 @ 5o 8 70 B 50 100

Chart *chart = new Chart(this);
layout->addwidget(chart);
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Vlastni komponenta - ukol

ChartExample
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Aplikace obsahuje seznam bodu (this->points),
graf je spojenim téchto bodd

Aplikace aktualné umi:

* Pridani bodu do grafu pomoci vstupnich poli

» Pridani bodu do grafu pomoci kliknuti mysSi

* Nastaveni velikosti grafu v konstruktoru

* Funkce pro nastaveni maximalnich hodnot na osach

Zkuste pridat (alespon jedno z):
* Funkce pro nastaveni barev, Sirky ramecCku +
moznost toto nastavit v okné pomoci widgetu

* Seznam bodu v grafu s moznou zpétnou
Upravou nebo alespon odstranéni posledniho
bodu pomoci widgetl v okné
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