UPR
Cviceni 8



Struktury

Struktura, jehoz prvkem je samotna struktura

Napf. v socialnich sitich mate svdj profil a pak seznam pratel, coz jsou
vlastné odkazy na dalsi profily

Minule jsme vytvorili strukturu Player, upravime strukturu tak, aby
ukazovala i na dalSiho hrace. Dohromady tedy vytvorime propojeny seznam
hracd.

Player Player Player NULL
char* name char* name char* name
int high_score int high_score int high_score

Player* next Player* next Player* next




Struktury

e Ukol &.1

Vytvorte funkcli player_score (struct Player*
p), ktera vrati soucet skére hracu, ktefi jsou s hracem
p propojeni.

Projdeme hrace a budeme scitat skore, dokud
nasledujici hrac (next) nebude null



Soubory

» Zapis textovych dat do souboru na disk

FILE* soubor = fopen("prvni.txt", "w");
fprintf (soubor, "%s", buffer);

fclose (soubor) ;

« Cteni textovych dat ze soubor(l na disk

FILE* soubor = fopen("prvni.txt", "r");
fscanf (soubor, "%s", buffer);
#fgets (buffer, sizeof (buffer), f);

fclose (soubor) ;

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/soubory/soubory.htmi


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/soubory/soubory.html

Soubory

e Ukol &.2

Nactete od uzivatele Cislo N predstavujici pocet Cisel.
Nahodné vygenerujte N Cisel od 0 do N a ulozte je do
souboru cisla.txt.

* Nactéte Cisla ze souboru a vypoctéete jejich soucet



Soubory

e Zapis binarnich dat do souboru na disk
FILE* soubor = fopen("prvni.txt", "wb");
fwrite (&num, sizeof (num), 1, £f);

fclose (soubor) ;

« Cteni binarnich dat ze soubor( na disk

FILE* soubor = fopen("prvni.txt", "rb");
fread (&num, sizeof (num), 1, £f);

fclose (soubor) ;



Soubory

* Ukol ¢.3

Provedte to stejné jako v ukolu 2, ale tentokrat s
binarnim souborem
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