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Pole

e Zatim jsme pracovali jen s nekolika proméennymi

« Co kdyz chceme ulozit napf. primérné denni
teploty za cely mesic?

* Museli bychom vytvorit promeénne:
float tep_01, tep_02, .., tep_31;
* To je vSak neprakticke - misto toho pouzijeme pole

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pole/pole.html


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pole/pole.html

Statické pole

* Pole celych Cisel o 3 prvcich:

int pole[3]; // v tuto chvili jsou tam ndhodné hodnoty
pole[0] = 1; // nastavime hodnotu na 0

pole[l] = 2;

polel[2] = 3;

nebo

int pole[3] = {1, 2, 3};
int polel[] = {1, 2, 3};

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pole/staticke_pole.html


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pole/staticke_pole.html

Statické pole

* Pfistup k prvkum pole:
prvni prvek: int p = pole[0];
zmeéna hodnoty druhého prvku pole: pole[1] = 1;
* Hromadné lze nastavit pomoci cyklu:
for(int 1 = 0; 1 < 3; 1i++)
{
pole[i1] = 0;



Pole

e Ukol &.1

Nactete cela Cisla do pole a vytvorte funkci, ktera vrati
soucet Cisel v poli

* PocCet Cisel zadejte predem pomoci promenné

int soucet_pole(int *pole, 1nt pocet)



Funkce + ukazatel + pole

 Ukol €.2
— Vytvorte pole o 20 prvcich a naplnte ho nahodnymi Cisly
- Jak na ndhodna Cisla?
#include <stdlib.h>
#include<stdio.h>

#include <time.h>

int main () {
srand (time (NULL)); // na zacdtek main
int r = rand() % 30; // nédhodné c¢islo z intervalu 0 az 29

I
- Vytvorte funkci, ktera vrati maximalni a minimalni hodnotu z pole a hodnoty vytisknéte



Pamet

* Dosud jsme nase promeénne vytvareli v ramci funkci

- Tyto proménné existuji pouze v ramci funkce, poté
jsou uvolnény z pameti

- Ukladaji se do paméti zvané stack (zasobnik)

 Omezena velikost paméti (zkuste vytvorit pole o
velikosti 1 000, 100 000, 10 000 000)



Pamet
 Proménné lIze ukladat do dynamicke pameti, ktera ma
vetsi kapacitu

» Je tfeba alokovat pamet a po konci pouzivani ji
dealokovat

int *num = (1int*) malloc(sizeof (1nt));

free (num) ;

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/prace s pameti/dynamicka_pamet.html


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/prace_s_pameti/dynamicka_pamet.html

Dynamické pole

* pole o tfech prvcich

int *arr = (1nt*) malloc(3*sizeof (int));
* Je tfeba dealokovat (vymazat z paméti)!

free(arr) ;
* prace je stejna jako se statickym polem

arr[0] = 1

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pole/dynamicke _pole.html


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pole/dynamicke_pole.html

Pamet

 Ukol ¢.3
- Vytvorte dynamické pole o vybrane velikosti a
naplnte ho znaky (typ char)

- VWytvorte funkci int najdi (char znak, char
*pole, int velikost), kterd vrati prvni pozici
znaku v poli, pokud v poli znak neni, tak -1
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