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Pointer (ukazatel)

 Proménna uchovavajici adresu do pameti
- Data nemusime kopirovat, ale odkazeme se na né
int *a; // ukazatel na integer

float *b; // ukazatel na float

* Do ukazatele se uklada adresa (jak zjistit adresu promenné?
Pomoci &)

int a = 5;

int *b = &a;

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/prace_s pameti/ukazatele.html



Pointer (ukazatel)

» Jak ziskat hodnotu pointeru?
printf ("Adresa: %p, hodnota: %d\n", b, *b);

 KCemu je to dobré? Napr. kdyz chceme z funkce vratit
vice hodnot.



Pointer (ukazatel)

 Ukol ¢.1
- Vytvorte funkci pro soucet dvou cCisel

- Upravte funkeci, ze vrati soucet i rozdil techto Cisel

* Bud vratte jednu hodnotu pomoci return a druhou moci
ukazatele nebo obé pomoci ukazatele (funkce pak bude
vracet void)



Pointer (ukazatel)

* Ukol C.2
- Vytvorte funkci quadr_roots, kterd vrati pocet korenl kvadratické rovnice
ax2+bx+c=0 pomoci return a vypocitané kofeny vrati pomoci predanych
ukazatel( v argumentech funkce.

int quadr_roots(float a, float b, float ¢, float *x1, float *x2);

- Pocet korfenU Ize zjistit vypocitanim diskriminantu D=b*—4 ac. Pokud vyjde
diskriminant zaporny, tak funkce vrati nulu, protoze zadné reSeni v oboru
realnych Cisel neexistuje. Pro nulovy diskriminant funkce vrati 1 a ulozi
dvojnasobny kofen na adresu ukazatell x,, X,. Pro kladny diskriminant funkce

vrati 2 a vypocita koreny pomoci:
P yP _—b=D
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https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/prace_s_pameti/ukazatele.html
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