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Funkce

* Pojmenovany blok kddu, ktery Ize parametrizovat
« muze vracet hodnotu (vyjimkou je typ void, ktery nic nevraci)

Syntaxe:

<navratovy typ> <ndzev> (<typl> <proml>, ...) {
<kéd funkce>

}

e Jiz zname :
int main () - vraci celé Cislo (proto return 0 nakonci), nema
zadné parametry

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/funkce.htmi


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/funkce.html

Funkce

int secti(int a, int b) {

return a + b;

}

funkci pak muzeme zavolat
int x = 10;
int suma = secti(x, 20 + XxX);

printf ("Vysledek je %d\n", suma);



Funkce

* Promeénné vytvorené ve funkci existuji pouze v ramci funkce!

int funkce (int a)

{
int b = a*2;

} // zde funkce konci a promenna b zanika.
Pokud ji1 chceme pouzivat 1 jinde, musime Jji
vratit pomoci return



Funkce

» Atake, parametry jsou predané hodnotou, tzn. ze zmeéna se projevi pouze uvnitf funkce
a ne mimo ni! Jak to vyresit, si ukazeme pozdéji.

vold funkce (int a) {
a = a*2;

printf ("Hodnota a ve funkci: %d\n", a); // 10

int main () A
int a = 5;
funkce (a) ;

printf ("Hodnota a mimo funkci: %d\n", a); // 5

return 0O;



Ukol
Minule jste meli kol vypsat pomoci cyklu suda Cisla

od 10 do O a spocitat jejich sumu

Upravte ukol tak, ze tento kod presunete do funkce a
tato funkce vrati onu sumu cCisel

Parametrem funkce bude hodnota, od které se bude
pocitat (tzn. ne od Cisla 10, ale od nejakeho zadaného
Cisla > 0)

V mainu zavolejte funkci a vytisknéte sumu



Podminky

 Mame vice podminek zaroven

chceme, at’ plati obé podminky zaroven:
1f ( podminkal && podminkaZ2 )

{...
* chceme, at plati alespon jedna podminka:
1f ( podminkal || podminkaZ )

{...
* chceme, at plati kombinace vice podminek (&& ma prednost

pfed | | podobné jako nasobeni pfed s¢itanim):
1f ( podminkal || podminkaZ2 && podminka3)
{..



Podminky

e Datovy typ bool
Je treba vlozit hlaviCcku stdbool.h

#include <stdbool.h>

bool podminkal = true;

bool podminkaZ2 = false;

bool podminka3 = 3 > 2;

bool podminkad4 = !podminkal;

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pravdivostni_typy.html


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/pravdivostni_typy.html

Podminky - ukol

* Najdéte maximum ze tfi desetinnych Cisel zadanych uzivatelem

float a, b, c;

printf ("zadejte 3 cisla: ");

scanf ("s£f", &a);

scanf ("s£f", &b);

scanf ("stf", &c);

// zde pokracujte svym kodem, muzete pouzit
funkci, ktera najde maximum ze tri zadanych
parametru (bude float misto 1int)



Cyklus for

* Minule jsme si ukazali cyklus while
while (<podminka>) {

int a = 0;

while (a <= 10)

1

printf (“%d\n”, a);
a++;

}

https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/for.html


https://mrlvsb.github.io/upr-skripta/c/for.html

Cyklus for

e Zname pocet opakovani?
* Pouzijme cyklus for
for (<inicilializace>; <podminka>;<inkrement>)

for(int a = 0; a <= 10; a++)
{

}

printf ("$d\n", a);



Cyklus for - ukol

* VVypiste pomoci cyklu for druhé mocniny Cisel od 0 po
Cislo x, které zada uzivatel
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