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Matematicka knihovna

#include <math.h>

* Pouziti knihovny je nutné zadat pfi prekladu:
gcc program.c —-O program —1lm

* Cmake:

target_link_libraries (program m)

e Funkce:

sin, cos, abs, pow, sgrt, 1log,



Matematicka knihovna

e Ukol &.1

» Zadejte delky stran a, b pravouhlého trojuhelniku a
pomoci Pythagorovy vety vypoctete delku strany c



Parametry z prfikazoveho radku

S ./program 10 15

int main(int argc, char** argv) {

//argc = 3

//argv[0] = “./program”
//argv[1l] = “10”
//argv([2] = “15"

return O;



Parametry z prfikazoveho radku

e Ukol &.2

e Upravte predchozi ukol tak, ze strany a, b budou predany
pres prikazovy radek



Reprezentace matice/obrazu

* Dvourozmérné pole:

int** pole2d = (int**) malloc (vyska*sizeof (int*));
for( int 1 = 0; i1 < vyska; i++ )
1

poleZ2d[1] = (int*) malloc(sirka*sizeof (1nt));
}

* Nebo stacCi jednorozmeérne, které budeme pouzivat:

int* poleld = (int*) malloc(vyska*sirka*sizeof (int));



Reprezentace matice/obrazu

 Jak pristoupit k prvkiim pole?

pole2d[1] []J] = poleld[i*sirka + 7J];

sirka = 4;
(0,0] [0,1] [0,2] [O,3] [ O] [ 1] [ 2]
[(1,0] [1,1] [1,2] [1,3] [ 4] [ 5] [ o]

[2,0] [2,1] [2,2] [2,3] [ 8] [ 91 [10]



Reprezentace matice/obrazu

 Ukol ¢.3
* Pres prikazovy radek predejte Cislo N a vytvoite jednorozmérné pole, které pak
vykreslete na vystup jako “obrazek” ve tvaru:
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