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Pamet

* Dosud jsme nase promenne vytvareli v ramci funkci

- Tyto proménné existuji pouze v ramci funkce, potée
jsou uvolnény z pameti

- Ukladaji se do pameti zvané stack (zasobnik)

 Omezena velikost pameéti (zkuste vytvorit pole o
velikosti 1 000, 100 000, 10 000 000)



Pamet
 Proménné Ize ukladat do pameéeti RAM, ktera ma vetsi
kapacitu

» Je tfeba alokovat pameét a po konci pouzivani ji
dealokovat

int *arr = (int*) malloc(size*sizeof (1nt));

free(arr) ;



Pamet

 Ukol €.1
- Vytvorte dynamické pole o vybrané velikosti a napinte ho
znaky (typ char)

 Nahodné vygenerujte Cislo z rozmezi 97-122 (
tabulka) a to ulozte do pole

- Wytvorte funkcl int najdi (char znak, char
*pole, int velikost), kterd vrati prvni pozici znaku
v poli, pokud v poli znak neni, tak -1



Retézce

* Dosud jsme pracovali s Cisly a znaky
char a = 'c¢';
printf ("%c\n", a);

 Reté&zec je pole znakd, musi byt ukonéeno \0
char text[4] = "ahoj"; // nelze
char text[5] = "ahoj"; // OK
printf ("%$s\n", text);


https://cs.wikipedia.org/wiki/ASCII

Retézce

 Zmeéna znaku: stejné jako u pole

text[0] = 'A';

text[2] = “\0’;

Nacteni retézce ze vstupu:

char text[10];

scanf ("3s", text);

printf ("Napsal jsi: %$s\n"
Je to ok?

4

text);



Retézce

* Nacteni fetézce ze vstupu:

char* fgets(char *str, int n, FILE *stream)

char text[50];
fgets (text, sizeof(text), stdin);

e V fetézci zUstava \n



Retezce
 Ukol ¢.2
— Odstrante \n z konce retézce (pouzijte funkci
najdi)
- Napiste funkci printCharacters (char* str),
ktera vytiskne znaky retézce, kazdy na novy radek



Retézce

 Knihovna <string.h>
— Funkce pro praci s retézci (napr.):
e si1ize t strlen(const char *str)

e char *strcat (char *dest, const char
*src)

e char *strtok (char *str, const char
*delim)



Retézce

 Ukol ¢.3
- S vyuzitim knihovny string.h
— Odstrante \n z konce retézce ( )

- Rozdélte text na jednotliva slova ( )

* Pozor! Funkce vrati prvni slovo, pokud chcete najit dalSi slovo,
je nutneé funkci zavolat s parametrem NULL jako vstupni retézec

- VypisSte slova zacCinajici velkym pismenem
e Kody 65-90 v tabulce



