UPR
Cviceni 2



Podminky

* chceme at plati vic podminek zaroven
1f ( podminkal && podminkaZ )
{...

1f ( podminkal podminkaZ )

{

1f ( podminkal podminkaZ?2 && podminka3l)
{...




Podminky

e Datovy typ bool

bool podminkal = true;
bool podminkaZ2 = false;
bool podminka3 = 3 > 2;
bool podminkad = 1;



Podminky

* Ukol €.1
* Najdéte maximum ze tfi desetinnych Cisel

float a, b, c;

printf ("zadejte 3 cisla: ");
scanf ("$t", &a);

scanf ("st", &b);
scanf ("$f", &c);

printf("%.1f %$.1f %.1f\n", a, b, c);

\



Cyklus for

* Minule jsme si ukazali cyklus while
while (<podminka>) { ..

int a = 0;

while (a <= 10)

{

printf (“%d\n”, a);
a++;

}



Cyklus for

e Zndme pocet opakovani?
* Pouzijme cyklus for
for (<inicializace>; <podminka>; <inkrement>)

for(int a = 0; a <= 10; a++)
{

}

printf ("$d\n", a);



Cyklus for

* Ukol €.2
* VVypiste suda Cisla od 0 po Cislo x, které zada uzivatel



Funkce

* Prozatim jsme psali kdd do hlavni funce main()

* Pokud je kodu hodné, zdrojak je dlouhy a mene

pfehledny

* Pokud opakujeme néktere algoritmy vicekrat,
musime je psat znova

* Proto je vhodnégjsi pouzivat funkce




Funkce

* Format funkce
<navratovy typ> nazev_funce(<parametry>){ ...
zname
int main () - vraci celeé Cislo (proto return 0),
nema zadneé parametry



Funkce

* Funkce na soucet dvou Cisel:
1nt soucet (1nt a, 1int b)

1
}

return a-+tb;

* Promeénné existuji pouze v ramci funkce!



Funkce

* Ukol ¢.3
* VVytvorte funkci pro nacitani celych Cisel
* Ve funkci vyzveéte uzivatele k zadani Cisla a vratte
prectené Cislo



Pole
Zatl’mvjsn]e pracovali s dvéma az tremi
promennymi
Co kdyz jich bude vice?
Museli bychom mit:
int a, b, ¢, .., o, P, g;

Misto toho pouzijeme pole



Pole

* Pole celych Cisel o 3 prvcich:

int pole]
pole[0]
pole[1]
pole[2]

nebo

int pole[4]

int pole]
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Pole

Ukol &.4

Nactete Cisla do pole a vytvorte funkci, ktera vrati
soucet Cisel v poli

Pocet Cisel zadejte predem pomoci const int

int soucetPole(int* pole, 1nt pocet)



