Uzivatelska rozhrani
2. cviceni




Prakticka uloha

* Pro cviCeni pouzijeme sablonu, na které se budeme dale
seznamovat s jazykem Python a grafickou knihovnou
TK.

» Design si muzete rozsifit libovolné podle sebe. Pokuste
se vyzkouset zakladni prvky, vCetné nastaveni jejich
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Prakticka uloha

e Jak se ma GUI chovat ?

-

74 Triangle |l e |

Obvod a obsah trojihelniku

Strana a = Vysledek

0
Strana b =

0 Zatim zadny vysledek
Strana c =

0

Konec

Vymazat Wyresit

& Triangle

EET)

Obveod a obsah trojdhelniku

Strana a = Vysledek
Strana b =

0 Zatim zadny vysledek
Strana c =

0

Vymazat Wyresit

Konec ‘




Prakticka uloha

e Jak se ma GUI chovat ?

7% Triangle - . - l':' | (=] |ﬁ]
- - Obwvod a obsah trojihelniku
%% Triangle l =) =] |i:h
Strana a = Vysledek
Obvod a obsah trojihelniku q
Strana b =
Strana a = Vysledek 0 Zatim zadny vysledek
0
Strana c =
Strana b =
0 Zatim zadny vysledek 0
Strana c = Vymazat Wyresit Konec ‘
0
Vymazat Wyresit Konec ‘




Prakticka uloha

e Jak se ma GUI chovat ?
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Dnes vystaCime se spravcem rozlozeni — pack
obj.pack (side= ?; fill= ?; expand= ?; padx="?; pady=?; anchor=?;)
http://tkinter.programujte.com/pack.htm



http://tkinter.programujte.com/pack.htm

Frame - ramecek

Frame(master=None, **options)
background= Barva pozadi.
borderwidth= Nastaveni Sirky okraje. (defaultné je 0)

Relief — nastaveni okraje
—  FLAT (default)

FLAT

— SUNKEN sUMEEM
— RAISED RAISED
— GROOVE
GROOYE
— RIDGE
RIDGE



Priklad vstupniho radku — Entry 1

self.fr = Frame(master)
self.en = Entry(self.fr)
self.bv = Button(self.fr, text="Vymazat", width=10, command=self.vymaz)
self.bz = Button(self.fr, text="Zpracovat"”, width=10, command=self.zpracuj)
self.la = Label(self.fr, foreground="red")

T Entryl [ =)

def vymaz(self): ukazka vstupniho Fadku
self.en.delete(0, END) #smaze vse v Entry Wirmazat | Zpracovat |
def zpracuj(self):

ukazka witupniho Fadku

self.la.configure(text=self.en.get())

#zméni hodnotu textu u labelu na obsah vstupniho radku Entry



Promenneé

a=10.454842
b=7

"Vysledek %.4f + %.4f = %.4f" % (a,b,a+b)
#Vysledek 10.4548 + 7.0000 = 17.4548

"Vysledek {0:.4f} + {1:.4f} = {2:.4f}".format(a, b, a+b)
#Vysledek 10.4548 + 7.0000 = 17.4548




Zachytavani vyjimek

http://docs.python.org/tutorial/errors.html
http://docs.python.org/library/exceptions.html

try: #blok pro zachyceni vyjimky
prikaz

except ValueError: # konkrétni vyjimka chybna hodnota proménné

prikaz

except: #pokud dojde k obecné vyjimce
prikaz

else: #pokud nedojde k vyjimce (nepovinné)
prikaz


http://docs.python.org/tutorial/errors.html
http://docs.python.org/library/exceptions.html

Zachytavani vyjimek
Priklad konkretnich vyjimek

e ZeroDivisionError - déleni nulou
 NameError - pouziti neexistujiciho objektu

* TypeError - pokus o operaci se Spatnym typem
* ValueError - chybna hodnota proménné

* 10Error - chyba vstupu/vystupu

e ImportError - chyba pfi nacitani modulu prikazem import




Zachytavani vyjimek

try:

b=float(a)
except ValueError:

print "Chybna hodnota proménné"
else:

print "VSe v poradku”

>>>

Chybna hodnota proménné
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Dopracovat vypocet a vzhled.

Dekuji za pozornost.

Odkazy:
http://www.python.org/
http://tkinter.programujte.com/



http://www.python.org/
http://tkinter.programujte.com/

