Zpracovani multimedialnich dat

(aktualizovano 6. 4. 2021)

Poslednim ukolem z predmétu ZMD je elementarni Uloha z oblasti rozsifené reality. Chceme-li do obrazu pfidavat
umélé objekty, musime nejprve znat relativni umisténi nasi kamery ve scéné. Jednim ze zpUsobu jak toho dosahnout
je do scény vloZit planarni znacky (tzv. markery). Tyto znacky jsou nejCastéji konstruovany tak, aby byly v obraze snadno
a jednoznacné nalezitelné pomoci metod pocitacového vidéni. V této Uloze se zamérime na implementaci postupu,
ktery nam umozni takovéto znacky ve scéné hledat a nasledné vici nim uréovat relativni pozici kamery. Informace o
pozici kalibrované kamery ndm umozni korektnim zplsobem promitnout libovolny geometricky objekt do obrazku
pofizeného touto kamerou. Pro vyreseni zadaného ukolu postaci, kdyz se vdm podari na misto markeru vykreslit krychli
tak, Ze jeji spodni podstava bude zarovnana s plochou markeru a celkové bude perspektiva odpovidat testovacimu
obrazku.

PFi reSeni uvedeného ukolu by vdm mély byt ndpomocné slidy 35-51 z prezentace [1] a kratky text [2]. Déle jsem pro
vas pripravil video, ve kterém muzZete vidét béh hotové aplikace [3]. Zaroveri mate k dispozici Sablonu ve formé
projektu pro Visual Studio 2019 se zakladni kostrou feseni vcetné integrované knihovny OpenCV a testovacich obrazkd

[4].

PFi feSeni narazite na jeden problém s uréenim natoceni markeru (0, 90, 180, nebo 270 st. kolem jeho "normalové"
osy). Toto natoceni nelze jednoznacné urcit bez dodatec¢né informace. Tou miZe byt néjaka znacka na obvodu markeru
(obdoba podtrzeni ¢isla 6 a 9 u baldnkl pouzivanych v losovacich zafizenich) nebo je mozné obsah markeru zakddovat.
V nasem pripadé je obsah markeru zakédovan pomoci Hammingova kédu. ZpUsob vypoctu paritnich bitl a ovéreni,
zdali je dané slovo sprdvné kddové slovo, naleznete v [5] a také zde [6]. Vypocet se provadi postupné pro jednotlivé
rotace markeru a spravna rotace ma nejmensi Hammingovu vzdalenost [7] mezi markerem prectenym z obrazu a
markerem referencnim. Prosté (bitové) porovnani rozpoznaného markeru s referencnim nestaci.

Terminem odevzdani projektu je 16. 4. 2021 vcetné. Pfreddni probéhne zaslanim

e zdrojovych soubor(l projektu,

e vysledného obrazku,

e kratkého popisu dosazenych vysledkl (co funguje a co nefunguje),

e pripadné dalSich soucdsti, pokud nejsou odkazovany na strankach predmétu

na muj mail do uvedeného data. Maximalni pocet bodll za vyfeseni Ulohy je 20. Pokud budete projekt realizovat ve
Visual Studiu, tak ho pfed odeslanim procistéte od nepotifebnych soubort podle slid(i 84-85 v [8].

Pokud budete mit s néc¢im problém, poslete mi mail nebo mé muzZete kontaktovat na [9] v mistnosti ZMD.
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