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Cilem Sesté ulohy je naimplementovat modul pro praci s uUseckami, ktery nasledné vyuZijeme
v sedmém zaddni. Omezime se na Usecky lezici v roviné, pficemz kazdd usecka bude uréena dvéma
krajnimi body. Rovnéz definujeme specializovanou tfidu reprezentujici 2D vektor. VSechny uvedené
tfidy objektll vybavime zakladnimi operacemi.

smér usecky

délka usecky

Nasledujici body by vas mély postupné provést detaily implementace jednotlivych tkolG. PFi ndvrhu
struktur se pridrzte deklaraci uvedenych v $abloné.

Ukol 1: (1 bod)
Vytvoreni tfidy Point.

Navrhnéte strukturu nové tfidy Point, ktera bude reprezentovat bod ve 2D roviné. Vedle konstruktoru
doplnte tfidu o metodu pro vypocet rozdilu dvou bodi (pfetizenim operatoru -) a pro vypocet nového
bodu posunutého o zadany translacni vektor (pfetizenim operatoru +). Uvedené vektory jsou
definovany v nasledujicim ukolu. UmoZnéte rovnéZ pretypovani objektu na fetézec ve formatu "[x,

yl".

def main():
a = Point(2, 3)
print(a)

Ukol 2: (1 bod)
Vytvoreni tfidy Vector.

Navrhnéte strukturu nové tfidy Vector, kterd bude reprezentovat vektor ve 2D roviné. Tato tfida bude
potomkem tfidy Point. Rozsifte tfidu Vector o metodu length vracejici délku vektoru (L2 norma).
Dale pridejte metodu normalize, kterd provede normalizaci vektoru, tj. z vektoru nenulové délky
udéld vektor jednotkové délky. Pretizenim operatoru * umoznéte provést nasobeni vektoru skaldrem,
vysledkem bude novy vektor. Dopliite metodu dot pro vypocet skalarniho soucinu (ang. dot product)
dvou vektor( [1]. Stejné jako v pfipadé bodu umoznéte pretypovani vektoru na retézec ve formatu
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"(x, y)".Popremyslejte nad pretizenim operator( - a + pro rozdil a soucet dvou vektorl (obé operace
davaji v pfipadé vektord smysl).

def main():
a = Point(2, 3)
print(a) # out: [2.000, 3.000]
b = Point(9, 4)
d=b - a
print(d)
print(d * 3)
print(d.length())
d.normalize()
print(d.length())

Ukol 3: (1 bod)
Vytvoreni tfidy Line.

Naimplementujte tfidu Line, kterd bude reprezentovat Usecku zadanou dvéma body. Ttfidu doplrite o
metodu direction vracejici rozdil dvou krajnich bod( Usecky. Déle vytvoite metodu normal, ktera
vypocte normalovy vektor dané Usecky (normalovy vektor Usecky je vektor kolmy na smérovy vektor
usecky pricemZ orientace této normaly by méla odpovidat obrazku z prvni strany). Stejné jako
v predeslych pfipadech umoZnéte pretypovani Usecky na retézec ve formatu "[[A.x, A.y] -> [B.X,
B.yll"

def main():

line = Line(a, b)
print(line)

normal = line.normal()
print(normal)
print(normal.dot(d))
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