SIMPLE FACE SWAP

Nahradni tvafe: http://mrl.cs.vsb.cz/data/vyuka/tamz2/opencv/faces.zip
Ukazka aplikace: http://mrl.cs.vsb.cz/data/vyuka/tamz2/opencv/opencv_swap.mp4

Ukazka zivého videa: http://mrl.cs.vsb.cz/data/vyuka/tamz2/opencv/opencv_live_cam_01.mp4

Pro nahrazeni tvare je vhodné zjistit pfesné&jsi umisténi tvare nez ziskame pouze z detektoru
tvari. To je mozné pomoci facial landmarks - zajmovych bodU ve tvafi (brada, usta, nos, oboci).
Opencv nabizi detektor Facemark, ktery tyto body ve tvafi hleda. Pouzit se da nasledujicim
zpusobem:

1. je potfeba lokalizovat tvare pomoci detektoru tvafi (CascadeClassifier faceDetector)

—

2. tyto tvafe dat na vstup funkci facemark.fit() napfiklad takto:

boolean success = facemark.fit(img, faces, landmarks);

DalSi ukazka pouziti zde:

https://github.com/byt javacv/blob/master/samples/KazemiFacemarkExample.jav

Vysledkem jsou detekované zajmové body v tomto pofadi:


http://mrl.cs.vsb.cz/data/vyuka/tamz2/opencv/faces.zip
http://mrl.cs.vsb.cz/data/vyuka/tamz2/opencv/opencv_swap.mp4
http://mrl.cs.vsb.cz/data/vyuka/tamz2/opencv/opencv_live_cam_01.mp4
https://github.com/bytedeco/javacv/blob/master/samples/KazemiFacemarkExample.java
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Pokud mame nalezené zajmové body tvare, mizeme tvar ofezat pfesnéji nez pouze za pouziti

detektoru tvafri, protoze nyni jiz mame k dispozi i pfesnéjsi pozice oboci a brady, takze muzeme
ziskat pfesnéjsi obdélnik reprezentujici tvaf - K soufadnicim landmarku s indexem 0 a 24 se da
pfistupovat nasledu1|0|m zpusobem

MatOfPoint2f 1m = landmarks

) a'y (EREERER) téchto bodu Ize vytvofit novy bod, ktery bude
reprezentovat horni levy roh nového obdélniku tvafe. Obdobné Ize vytvofit i bod pt2, ktery bude
reprezentovat pravy dolnl' bod




Pro zaménu tvaii mizeme vyuzit funkci z knihovny opencv Photo.seamlessClone, jen je pro ni
nutné pfipravit nasledujici vstupy:

Photo.seamlessClone(src, dst, mask, center, out, Photo.NORMAL_CLONE);

src - v naSem pfipadé& nahradni tvar - je vhodné zménit jeji velikost na velikost nalezenych tvafi
(w, h, je Sitka a vySka zlutého obdélniku obdélniku kolem tvare - zluty obdelnik z pfedchoziho
obrazku ziskany pomoci landmarku tvare):

z Size (w,h

dst-vna

cv lor (

mask - maska, ktera musi byt ve stejné velikosti src obraz - v nasem pfipadé muze byt maska

bily obraz- pfipadné mask.jpg z adresafre drawable
Mat mask = typ

center - soufadnice stfedu tvare v dst obraze (Cervené body), pro vypocet je mozné pouzit
Zluté obdélniky ziskané v jednom z pfedchozich bod



£¢

out - vystupni obraz, do kterého se vysledek zamény vykresli - pfipadné mize byt i stejny jako
dst

flag - zpUsob transformace, volit mazete mezi Photo. NORMAL_CLONE nebo
Photo.MIXED_CLONE

Jesté pozor:

Vstupni obrazy do funkce Photo.seamlessClone musi byt tfi kanalové, takze je potfeba obrazy
ve formatu Mat pfed vstupem do funkce seamlessClone konvertovat pomoci funkce cvtColor:
cvtColor(imgMat, imgMat, COLOR_RGBA2RGB, 3);

Dokumentace k funkci Photo.seamlessClone:

https://docs.opencv.org/3.4/df/da0/group photo clone.html#ga2bf426e4c93a6b1f21705513df
eca49d

Ukazka pouziti seamlessClone v jazyce c++/python
https://learnopencv.com/seamless-cloning-using-opencv-python-cpp/

LIVE CAMERA

https://qgithub.com/opencv/opencv/tree/4.5.4/samples/android/tutorial-1-camerapreview



https://docs.opencv.org/3.4/df/da0/group__photo__clone.html#ga2bf426e4c93a6b1f21705513dfeca49d
https://docs.opencv.org/3.4/df/da0/group__photo__clone.html#ga2bf426e4c93a6b1f21705513dfeca49d
https://learnopencv.com/seamless-cloning-using-opencv-python-cpp/
https://github.com/opencv/opencv/tree/4.5.4/samples/android/tutorial-1-camerapreview

