Uzivatelska rozhrani cvic¢eni 3

Na dnesnim cviceni si pfedstavime druhy zplsob, jak v okné, pfipadné v kontejneru (typicky
Frame nebo LabelFrame), rozlozit jednotlivé prvky. Jedna se o funkci grid, ktera umoznuje
rozlozit prvky do mfizky. Povinnymi parametry jsou row a column, kterymi ur¢ime bunku
mrizky, kde se ma prvek vykreslit. Znazornime si to stejné jako minule na tla¢itkach.

b1l = Button(root, text="Button1", bg="yellow")
b2 = Button(root, text="Button2", bg="red")
b3 = Button(root, text="Button3", bg="green")

bl.grid(row=0, column=0)
b2.grid(row=0, column=1) -
b3.grid(row=1, column=0)

Indexovani sloupct nemusi zacinat od 0, fadky nebo sloupce, ve kterych nejsou zadné
komponenty budou skryty. Mizeme také sluCovat nékteré buriky dohromady a do vysledné
oblasti pak vkladat jednotlivé prvky. PouZijeme k tomu parametry rowspan a columnspan, kdy
tuto hodnotu nastavime na pocet buriek v fadku nebo sloupci. Index row/column nastavime na
ten, kde ma komponenta zacinat. Pokud tedy chceme pfi vkladani tlacitka b3 slougit buriky v
prvnim fadku pfes dva sloupce, nastavime vykresleni takto:

b1.grid(row=0, column=0)
b2.grid(row=0, column=1)
b3.grid(row=1, column=0, columnspan=2)

Podobné jako u pfikazu pack mizeme komponentu uvnitf zarovnavat, pokud je kolem ni néjaké
misto a k tomu pouzijeme parametr sticky, ktery Ize nastavit na hodnoty W, E, N, S a jejich
kombinace. Pokud tedy chceme prvek pouze zarovnat na pravou stranu, pouzijeme sticky=E,
pokud jej chceme horizontalné roztahnout, pouzijeme sticky=W+E.

b1.grid(row=0, column=0) [l A o o
b2.grid(row=0, column=1)
b3.grid(row=1, column=0, columnspan=2, sticky=E)

b1.grid(row=0, column=0)
b2.grid(row=0, column=1)
b3.grid(row=1, column=0, columnspan=2, sticky=E+W)




MFizka i s komponenty se defaultné zobrazuje v minimalnim stavu, takZze po zvétSeni okna
obsah nevyplni.
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Pokud chceme, nastavit néktery fadek nebo sloupec, aby se zvétSoval, nastaveni pomoci
rowconfigure nebo columnconfigure. Tyto metody maji dva parametry - id Fadku/sloupce,
ktery ma reagovat na zménu velikosti okna (Ize to tedy nastavit pouze u nékterych) a vahu,
kterou fikame, jak se ma prostor vyplfiovat vici ostatnim (pokud ma jeden sloupec vahu 2,
druhy sloupec vahu 1, budou se zvétSovat v poméru 2:1).

b1.grid(row=0, column=0) " Tkgrid - o «x
b2.grid(row=0, column=1)

b3.grid(row=1, column=0, columnspan=2, sticky=W+E) ] |-

root.rowconfigure(0, weight=2)

root.rowconfigure(1, weight=1) _

V tuto chvili maji komponenty pfidéleny vice prostoru,
podobné jako v pfipadé expand u pack. Lze je ted tedy roztahnout i do dalSich stran.
bi.grid(row=0, column=0, sticky=N+S) ' FEuind -t
b2.grid(row=0, column=1, sticky=N+S)

b3.grid(row=1, column=0, columnspan=2, sticky=W+E+N+S)

root.rowconfigure(0, weight=2)
root.rowconfigure(1, weight=1)

Stejné jako u funkce pack, muzete u grid pouzit padx/pady, ipadx/ipady (funkénost je stejna).

Pozor na kombinaci pfikazu pack a grid.

V ramci jednoho kontejneru neni mozné kombinovat vice manazerud rozvrzeni. Pokud byste tedy
vloZili do jednoho kontejneru néjakou komponentu pomoc pfikazu grid a dalSi pomoci pfikazu
pack, tak se stane to, Zze se aplikace spusti, ale nic nezobrazi. Pokud se néco takového stane,
nema smysl aplikaci znovu spoustét a je tfeba tento problém vyfesit. V pfipadé OS Windows
pak i zrusit zbyte€né bézici procesy.



Uvnitf jednoho kontejneru tedy nelze pack i grid kombinovat, takZze pokud uvnitf kontejneru
zvolite pro vykreslovani jeden typ, tak ho musite pouzit pro vdechny komponenty uvnitf
vykreslené. Pokud ale vlozite a vykreslite uvnitf dalSi kontejner (typicky Frame nebo
LabelFrame) mlzete uvniti tohoto kontejneru zvolit libovolny manazer rozvrzeni, musite jej

samoziejmé pouzit pro vSechny vlioZzené komponenty.

Ukol na cviéeni

Jak bylo zminéno vySe, grid rozdéluje objekty do mfizky a typickou aplikaci, kde takovou mfizku
vyuzit je kalkulacka a rozloZeni tlaCitek. Zkuste tedy navrhnout vlastni kalkulaCku i se zakladni
funkénosti. Rozhrani by mélo dodrzovat typické vzhledy kalkulacky (tzn. pozice tladitek s
Cislicemi, snazit se mit u sebe tlacitka s podobnymi funkcemi), ale jinak mazete zapoijit svou

fantazii.
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V tomto pfipadé jiz nezamykejte velikost okna a pokuste se vhodné naformatovat jednotlivé
komponenty tak, aby pfi zméné velikosti do8lo k vhodnému zarovnani a aby nedoslo k né€emu

takovému:
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Volani funkci na tlacitkach

Uz jste si minule vyzkouseli volani funkce po stisknuti tlaCitka pomoci parametru command. U
tohoto parametru se pfedal nazev funkce, ale bez (), protoze by tak doSlo rovnou k zavolani
funkce. V pfipadé kalkulacky bychom ale chtéli do funkce pfedat i parametr - nechceme vytvaret
funkce onClick1(), onClick2(), atd., ale jen onClick(val). Jak na to? Musime pouzit lambda
funkci.

def onClick(param):
print(param)
b = Button(root, text="URO",command=lambda: onClick("hello"))

Nastaveni fontu

from tkinter import font

self.font = font.Font(size=10, weight="normal")
label = Label(root, text="URQO", bg="#AAAAAA", font=self.font)
self.font.config(weight="bold", size=16)

Vypocet

Pro vypocet mizete vyuzit funkci eval, ktera vyhodnoti zadany fetézec jako vyraz

a="50"
b="10"
op="+"
c = eval(a+op+b)
print(c)

Vysledny vzhled si uz libovolné rozsirte, pfidejte tam menu, vyzkou$ejte nové okno s
nastavenim, pfidejte nékam své jméno nebo login apod.
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Muzete napfiklad pfidat v nastaveni pruhlednost aplikace
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root.wm_attributes('-alpha’, 0.7)
Objekty se daji nejen dodateGné vytvaFet, ale mlzete je uvnitf kontejneru i mazat
self.bud.destroy() #zruSeni objektu

Navrhy projektl

Nezapomeifite na navrh projektl, kde byste si méli ndvrh projit z pozice uZivatele a pFfemyslet, co je v
ném spravné a co je Spatné. Zde patFi tFeba jak uzivatel danou Cast najde, jak pFida zaznam apod.
Aplikace by mé&la mit n€jaké komplexnéjsi GUI, aby bylo nutné pfi realizaci pFemyslet co musi byt
zobrazeno hned, co Ize tFeba skryt do zalozek apod.
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