Uzivatelska rozhrani cviceni 2

Na minulém cvi€eni jste si vyzkouSeli rozvrhnout prvky pomoci systému rozvrZzeni pack() a
umisténi prvkl jste ovlivnili pomoci parametru side. Dnes si pfedstavime dal$i parametry,
jejichz funénost budeme opét ilustrovat pomoci tlacitek. VétSina vlastnosti ale plati obecné na
jakékoliv prvky veetné framu (tedy kontejneru, které mohou obsahovat dalsi prvky).

UvaZzme nasledujici rozlozeni:

b1 = Button(root, text="Button1", bg="yellow")
b2 = Button(root, text="Button2", bg="red")
b3 = Button(root, text="Button3", bg="green") '

-
-

bl.pack(side="Ileft")
b2.pack()
b3.pack()

Buttonl |

Fill

Casto budeme v rozhrani chtit, aby vyska Zluté komponenty vyplnila volny prostor, ktery byl pro
komponentu alokovany (asi ne tak ¢asto v pfipadé tlacitek, ale praveé v pfipadé framu). To Ize
provést pomoci parametru fill, ktery Ize nastavit na X, Y nebo BOTH. V tomto pfipadé chceme,
aby se komponenta roz$ifila ve vertikalnim sméru, je to tedy smérY.

b1.pack(side="Ieft", fill=Y)
b2.pack()
b3.pack()

U parametru fill si je tfeba uvédomit, Ze se zaplfiuje prostor, ktery byl pro komponentu
alokovan. Tento prostor je znazornén v nasledujicim obrazku z minulého cvieni. Pro obj1, ktery
je vykreslen pomoci parametru side="top”, je alokovan pouze horizontalni pruh o vysce

komponenty. Tzn. Ze fill=X vyplni pruh, ale fill=Y neudé&la nic, protoZze komponenta nema
alokovano nic navic ve vertikalnim sméru.
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Toto Ize ilustrovat, pokud zvétSime vykreslené okno. Mé&jme nasledujici rozloZeni, pouze s
parametrem side, a mirné zvétSime vykreslené okno (v tuto chvili se rovhomérné zvétsuji
prostory alokované pro komponenty a komponenty jsou zarovnané na stied alokované plochy).

b1.pack(side="bottom") " tk - =& «x

b2.pack(side="Ileft") -
b3.pack() -
Buttonl

Tzn Ze b3, ktery ma side="top” mlizeme roztahnout ve sméru X, ale pokud nastavime BOTH,
neznamena to, ze zaplni volny prostor pod timto objektem. To stejné u b2, ale ve druhém
sméru.

b1.pack(side="bottom")
b2.pack(side="Ileft", fill=BOTH)
b3.pack(fill=-BOTH)

Buttonl

Expand

Pokud chceme, aby komponenta alokovala i volny prostor svého rodic¢e, ktery nebyl alokovan
pro tuto komponentu, je nutné pouzit parametr expand, ktery nabyva hodnot 1 nebo 0
(defaultné 0).

b1.pack(side="bottom")
b2.pack(side="Ileft", fill=BOTH)
b3.pack(fill=BOTH, expand=1)

Buttonl

Pokud okno zvétSime vic (klidné fullscreen), komponenta, ktera ma expand = 1, bude zabirat
celou volnou plochu.
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Anchor

Dal8im parametrem je anchor, ktery ukotvi komponentu na jednu ze stran (W, E, N, S = zapad,
vychod, sever, jih, strany Ize i kombinovat). ZruSme u b3 fill, ale nechme expand=1. Co se
stane? Volny prostor se bude alokovat pro tuto komponentu, ale komponenta samotna se
nebude vyplfiovat do volného prostoru.

b1.pack(side="bottom")
b2.pack(side="left", fill=BOTH) Buttons |
b3.pack(side="right", expand=1)

Buttonl

V tuto chvili Ize komponentu posunout v ramci volného prostoru (to Ize samoziejmé proveést i
bez expand=1, ale jen v ramci prostoru alokovaném pro komponentu, viz b1).

bl.pack(side="bottom", anchor=E)
b2.pack(side="left", fill=BOTH)
b3.pack(side="right", expand=1, anchor=N+E)

Buttonl

Padx a pady
Posledni parametry, které si pfedstavime, uZz nebudou souviset s umisténim, ale s mezerami
mezi komponentami. Pokud budeme mit vedle sebe napf. dvé tlacitka, neni dobfe, aby byly
vedle sebe bez néjaké mezery.
Mezery Ize nastavit pomoci padx a pady (vnéjSi mezery) nebo ipadx a ipady (vnitfni mezery).
Pro ilustraci si vytvofme frame, do tohoto framu vlozime tlacitko a vedle framu vlozime druhé
tlaCitko. Kromé mezer si na tomto pfikladu taky ukazeme chovani komponent uvnitf kontejneru.
fr = Frame(root, relief=SUNKEN, bg="white", bd=1) i tk . om x|
# relief je styl ohraniCeni, bd je SiFka ohraniCeni '
b1 = Button(fr, text="Button1", bg="yellow")
b2 = Button(root, text="Button2", bg="red")

Buttonl
fr.pack(side="left", fill=Y) -
bl.pack(expand=1)
b2.pack(side="Ileft")



Prvnim parametrem u kazdé komponenty je rodi¢. Dosud jsme pouZzivali root, coz bylo
vykreslovaci okno. Ted mame u b1 rodice fr, to znamena, Ze komponenta se objevi uvnitf fr a
stejné tak jeji chovani (anchor, expand, fill) se projevi v ramci fr. Tedy, i kdyZ jsme pouZili u b1
expand=1, u fr jsme expand nepouzili, pouze fill=Y, takze fr se roztahlo vertikalné do prostoru
alokovaném pro fr, b1 se expandovalo do plochy fr, nikoliv do plochy celého okna.

Nastavime u fr mezery pomoci ipadx (obrazek vlevo - vnitini mezera, tzn. mezera od
komponent ve framu k okraji framu) a padx (obrazek vpravo - vnéjSi mezera, tzn. mezera mezi
framem a ostatnimi komponentami a okrajem okna).
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To je tedy vSe k funkci pack() a jejim parametram. VyzkousSejte si s nimi experimentovat, at
pochopite vliv jednotlivych parametri na vzhled grafického rozhrani.

Frame

Jiz v pfedchozim textu jsme pouzili frame, tedy ramec, kontejner obsahujici dal$i komponenty.
Tento kontejner budete vyuzivat velmi ¢asto. Frame samotny neni vidét, pokud v ném
nevykreslime né&jaké prvky. U frame Ize nastavit také Sifku okraje (bd) a styl okraje (relief) -
moznosti jsou v nasledujicim obrazku. Vice zde
https://www.tutorialspoint.com/python/tk_frame.htm
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https://www.tutorialspoint.com/python/tk_frame.htm

Ukol na cvié¢eni

Vytvorte aplikaci pro pfevod teplot. Vyjdéte ze Sablony (vlevo), vysledna aplikace by mohla
vypadat napf. takto. Zkuste i experimentovat a aplikaci graficky “vytunit”.
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Co se vam bude hodit v ukolu

Proménné v tkinter
U nékterych komponent chceme, aby byly svazany s néjakou proménnou. Napf. u mnoziny

radiobutton chceme, aby bylo mozné vybrat jen jeden z nich a zaroven budeme chtit i v néjaké
funkci zjistit, ktery z nich je momentalné zatrzeny. Mozné feSeni:

var = IntVar() # vytvofime si prom&nnou var celoCiselného typu (pro Fetézec Ize StringVar)
var.set(1) # nastavime hodnotu na 1

# radiobuttony spojime s touto promé&nnou a taky nastavime, jakou hodnotu ma mit proménna, kdyz se
radiobutton vybere

Radiobutton(variable=var, value=1)

Radiobutton(variable=var, value=2)

# takhle ziskame hodnotu proménné
print(var.get())

https://www.tutorialspoint.com/python/tk radiobutton.htm

Zachytavani vyjimek

Co kdyz uzivatel zada néco co nema?

Vstup o€ekava Cislo, kdyz je zadano néco jiného, mél by program uzivatele informovat, at
uzivatel vi, co udélal $patné a Cemu se pfisté vyhnout.

a="text"

try:
b=float(a) # zkusime pFetypovat, pokud nepljde, je vyvoldna vyjimka ValueError
print(b)

except ValueError:
print("Error")

Vykresleni obrazku pomoci Canvasu

https://www.python-course.eu/tkinter_canvas.php
ca = Canvas(frame, width=300, height=400)
photo = Photolmage(file="th.png")

ca.create_image(150, 200, image=photo) # pozice obrazku

# Ize vykreslit i jiné prvky (useCky, Ctverce)
r = ca.create_rectangle(146, 292, 152, 80, fill="blue")


https://www.tutorialspoint.com/python/tk_radiobutton.htm
https://www.python-course.eu/tkinter_canvas.php

# a lze je editovat
ca.coords(r, 146, 292, 152, 100)

Muzete vykreslit i rtutovy sloupek (v tom pfipadé pouzijte obrazek th_empty.png).
HINT: x = [146, 152], y(50 °C) = 80, y(-20 °C) = 292

Nastaveni vlastnosti okna

root.title('PFevodnik teplot') # popisek okna

root.resizable(False, False) # povoleni zmény velikosti okna ve sméruxay
root.bind('<Return>', funkce) # mapovani udalosti (klavesnice, mys)

def font = tkinter.font.nametofont("TkDefaultFont")
def_font.config(size=16) # zmé&na defaultniho fontu



